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GEO :ل���يع��عليميةلعبة��� 
ّ

����مجال�التلميذ�ا��فظ�لدىر�و التذك

  ا��غرافيا

  بن�عنان�أحمد�ياس�ن�

  النعامة،�ا��زائر�،أحمد�صال��المركز�ا��ام���،�الإعلام�الآ���بقسمأستاذ�

naama.dz-Benanane.a@cuniv  
  

��سليطب�تحف���المتعلم�إ���التعليمية�الألعاب�استخدام�مجال����الأبحاث�من�العديد�تأدّ �،الأخ��ة�الآونة���

 �.بھ�ا��اص�النموذج�ع���الضوء
ّ
وقدرات��المعرفة،�اك�ساب�م�مستوى مدى�تقدّ �عن�معلومات�ذا�النموذج،�بدوره،��ر يوف

 
ّ

  .اللعب�بألعاب��عليمية�ع���ا��اسوب�أثناء�والم��ل�الملاحظ�أثر�ا�أو �الصوتية،�أو �ر�س�نار�و�ات�اللعبة�المرئيةتذك

�يعمواض����وخاصة���يح،��ش�ل�الإدراكية�حالا��م�وتقييم�إدارة�الصعب�من�يجعل�المتعلم�ن�نماذج�عتنوّ 

،،�تث���ال���ا��غرافيا�مثل�المدنية�ال��بية
ً
 ��نب�التذكر.�العلاقة�قبل�ف�مًا�وتتطلب�الأطفال�لدى�الرفض�عادة

ّ
�التلاميذ�م�عل

 
ّ

�صائصا���نمذجة�ع���التعليمية�بناءً �الألعاب�تصميم�حول �أبحاث�إجراء�إ��الباحث�ن��دفعي�ممّا�للغاية،�قو�ة�ر والتذك

 ت�مستوى �التعليمية�مع�اللعبة�لتكييف�معدل��علم�سياق����العمل��ذا�للتلاميذ.�يندرج�ةالعاطفي�وا��الات
ّ

  التلميذ.�ر ذك

  

 تم�يد .1

 �الأخ��ة�السنوات�خلال�مجتمعنا�����شأوا�الذين�الأطفال�ع�ش�
ً
عن�حياة�أطفال�العقود��مختلفة�يومية�حياة

�ل�واتفا�لقد�باتت.�للغاية�كب��ا�وا��واس�ب�الإلك��ونية�الأج�زة�أمام�يقضونھ�الذي�الوقت���م�أصبح�حيث�السابقة؛

  الشاب.�ا��يل��ذا�حياة����ضرور�ة�وا��واس�ب�الذكية

���تأ�لعابن��ذه�الأأكما�.���ا�باللعب��ستمتعون �الذين�والمرا�ق�ن�الأطفال�حياة�ع���الفيديو �ألعاب���يمن

 .�العال���الاقتصاد�من�يتجزأ�لا �جزءًا
ً

لأطفال�ل�يمكن�،"مفيدة�غ�� "�بألعاب�اللعب����فراغ�م�نا�أوقاتئبناأقضاء��من�بدلا

 �ما��عز�ز ���دف�التعليمية�الألعاب�للعب�وق��م�يخصصوا�والمرا�ق�ن�أن
ّ
  .ممتعة�قةبطر��الدراسية�الفصول ����موه�عل

�عبارة�عبةلالو  ��� �خدم�ست�حيث�ال�سيط،�ال��فيھ�غ�� ��غرض�تصميم�ا�تمي�فيديو �لعبة�عن�التعليمية

 �التعليمية�الألعاب��ش�دو �.جذابة�بطر�قة�رسالة�لنقل�ا��ديثة�التكنولوجيا
ً

ا�دخولا
ً
�لفردية،ا�التعلم�عملية����م��وظ

 �حيث
ُ
 �ظ�ر ت

ً
 �أك�� �فعالية

ً
  .التقليدية�الدراسية�الفصول ����بالتعلم�مقارنة

�ول�س�والتدر�ب�الإعلام�وسائل�و�عز�ز �تكملة����التعليمية�الألعاب�م�مة�تكمن .�بدال�ااس�����التقليدية،

�تحف�� �إ���التعليمية�اللعبة�وحر�ات�رسومات�تؤدي�للعملية�التعليمية؛�حيث�التفاعلية��وانبا��إضافة��و �م��ا�ال�دفف

�ا��طوة�ة،اللعب�����شاط��ل���اية����تحديد،�إ�����دف�اللعبة�س�نار�و �تحقيق�.المتعلم�ن�لدى�الأمد�طو�لة�ذكر�ات

.�والتعلم�لعبال�ب�ن�التوازن �وتحقيق�والدافع�التدفق�من�حالة����عليھ�ل��فاظ�المتعلم�ع���اق��اح�ا�يجب�ال���التالية

  .وتقدمھ�للمتعلم�الإدرا�ي�المستوى �مع�متكيفة�الس�نار�و�ات�ت�ون �أن��جبو 

�للألعاب�ا��قيقي�الوقت����التكيّف�يتطلب.�الألعاب�تصميم�أثناء�اللاعب�ن�ب�ن�الفرق �نف�م�أن�الضروري �من

�ميةللألعاب�التعلي�يمكن�ھأن�التعليمية�الألعاب�ع���المعتمدة�الن���لتقييم�دراسة�أظ�رت�وقد�.للاعب�دقيقة�نمذجة

  .والذاكرة�الدافع�تحس�ن�����س�م�أن
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 �شاء�الألعاب�التعليميةإدوافع� .2

�ساعد�.�اللعبة�استخدام�إعادة�ع���المتعلم�ن����يع�التعليمية��و �الألعاب�لمطوري�الرئ�سية�الأ�داف�أحد

�جباتالوامن�القيام�ب�نفور�مو �للعب�تحمسّ�م�الدائمن�من�طبيعة�الأطفال�لأ �فعّال،��ش�ل�التعلم�عملية�دعم�����ذا

  .لعبال�تجر�ة�وتوسيع�بتخصيص��سمح�للغاية�ضرور�ة�م��ة��و �ا��ادة�لعابالأ����التكيّف�.والتمار�ن�المدرسية

�الألعاب��ذه����المتحركة�الرسوم�لأن�التقليدية،�الطر�قة�من�أفضل�التعليمية�لعابالأ�ع�� �التعلم�طر�قة��عت�� 

�مساعدة�إ���اللاعب�يحتاج�عندما�المعلومات�التكيف�عملية�وفر ت�أن��مكنو .�المتعلم�ن�لدى�الأمد�طو�لة�ذكر�ات�تث�� 

���صول ا�ل�م�ي�يح�مما�الأطفال،�قبل�التعليمية�من�الألعاب�استخدام�البيانات��ذه��عزز �.عواطفھ����توازن �وتحقيق

  .اللعبة����مدمجة�عملية�مواقف�مواج�ة�خلال�من�فعالية�أك�� ��علم�تجر�ة�ع��

  

3. " GEOتكيفية�"�لعبة��عليمية 

�ضمنت�إ���أدى�ا��ادة�لألعابالكب���ل�تنوعال �ا��ادة�الألعاب�من�عائلات�نصيف�ا �اق��ح�،�2006عام�فيف.

�ا��ادة�الألعاب�تص�يف�يتم�أن��Olivier Rampnouxرامبنو �وأوليفييھ��Julian Alvarezألفار�ز �جوليان�ناالأ�اديمي

 :�رئ�سية�عائلات�خمس�إ��

 الإعلانات�ألعاب�)Advergaming(؛ 

 وال��فيھ�التعلم�ألعاب�)Edutainment(؛ 

 السوق �ألعاب�)Edumarket game(؛ 

 ؛)تحو�ل�ا�أو (�الاجتما���ل��امالا�ألعاب 

 التجر��ية�وألعاب�المحا�اة�ألعاب.  

��عتمد�وال���)1انظر�الش�ل�(للأطفال��الموج�ة�التعلم�لعبة�تكييف�منقدّ �بنا،�ا��اص�ا��ا���البحث�إطار ���

العلوم��جامعة����SIMPA(�مخت��نا�داخل�تطو�ر�ا�تمّ �ا��ادة�لعب�نا�).Ludo-Éducatifs(�التعلي���اللعب�مف�وم�ع��

قدّم�ما�كث�ً�ا�ال���ا��غرافيا�لمادة�مخصصة��ذه�اللعبة).�و�ران�،بوضياف�والتكنلوجيا�محمد
ُ
�ع���دارسالم����للطلاب�ت

�ت��ونو�ع�المجال��ذا����المعرفة�اك�ساب����صعو�ة�يجدون �الطلاب�أنّ �إلا .�الأرض�لسطح�خرائط�ورسم�وصف�مجرد�أ��ا

  .مملة�دروسھ

  

  ا��غرافيا�(صورة�مأخوذة�من�اللعبة)�لتعلم�"�GEOالتعليمية�"�لعبةال�.1الش�ل�
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مع��امئلا توم�ال��بوي �ال�دف�مع�اومتكيف�امثالي"�GEO"�التعليمية�لعب�نا����اتباعھ�يتم�الذي�المسار �ي�ون �ل�ي

��و �تعليميةال�لعابالأ����التكييف��دف�.وخصائصھ�سماتھ�وصف�ع���بناءً �طبيعتھ�صياغة�إ���نحتاج�المتعلم،�طبيعة

�الأ�داف�ارهاعتب����التكييف��ذا�يأخذ�أن�الضروري �من.�و المستخدم�ن�ورضا�بالفعالية�المتعلقة�ا��صائص��عض��عز�ز 

  .للمتعلم�ن�وملائمة�مث����علم�تجر�ة�لضمان�ال��بو�ة

كيف�النظام:�التكييف�أج�زة�تدمج�ال���الأنظمة�من�أنواع�ثلاثة�ب�ن�نم�� 
ُ
طبق�حيث�،الم

ُ
�لتكييفا�تقنيات�ت

�لا��متفضي�بإدخال�المستخدمون �يقوم�حيث�،للتكييف�قابلال�النظام��و �الثا�ي�النوع�؛النظام�تصميم�مرحلة�خلال

�النوع���ع�نركز �حالتنا،���.�المستخدم�من�وا���جديد�طلب�ع���بناءً �فقط��عديلھ�يتم�نموذجٍ ����ب���يل�ا�و�قومون 

�اءاتإجر �مراقبة�طر�ق�عن�نفسھ�النظام�قبل�من�اذاتيً �المجال�نموذج�تحديث�يتم�حيث�،التكيفي�النظام�من�الثالث

  ).النظام�مع�تفاعلھ(�المستخدم�فعل�وردود

  

 �عليمية�اللعبة .4

�المدارس��س��دف�ال���،"GEO"�التعليمية�لعب�نا �وط��ال�التعليم�لم��اج�وفقًا�المتوسط�التعليم����تلاميذ

����قدموت�أجزاء،�خمسة�من)�الأرضية�الكرة(�الأو���الدورة�تت�ون .�مستقلة�دورات�ثلاث�من�البداية����تتألف�ا��زائري،

  .)2انظر�الش�ل�(الدورة��أجزاء�جزءين�من��ل�ب�ن�لا �أو �بنعم�سؤال�ن�نع�جابةالإ �المتعلم�ع���جب.�يوسرد�فيديو �ش�ل

".�الشامل�الاختبار "����وال���التالية،�للمرحلة�استعداد�مجرد��و �إنما�،اللاعب�تقييم�يتم�لا �ا��زء،��ذا���

�لاختبار ا�يتألفاللاعب�خلالھ.��تقييم�يتم�والذي�الشامل،�الاختبار �نع�الإجابة�المتعلم�ع���يجب�الدرس،�ان��اء�بمجرد

�شافاك�"�و���م�افأة،�ع���اللاعب�يحصل�الاختبار،���اية���.�الاختيارات�متعددة�إجابات�ذات�أسئلة�خمس�من�الشامل

  ".ال�واكب

    

  .)صورة�مأخوذة�من�اللعبة(�ا��غرافيا�لتعلم�التعليمية�عبةلال.�2الش�ل

  

�لثالثة،ا�الدورة�أما.�ونصوص�متحركة�رسوم�ش�ل�ع���تقديم�ا�و�تم"�والمحيطات�البحار "�الثانية�الدورةت�ناول�

  .)3انظر�الش�ل�(ونصوص��متحركة،�ورسوم�سرد،�ش�ل�ع���تقديم�ا�و�تم"�والتلال�ا��بال"�فت�ناول 
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  )صورة�مأخوذة�من�اللعبة(�ا��غرافيا�لتعلم�التعليمية�عبةلال�.3الش�ل

    

 للعبة�التنظيمي�ال�ي�ل .5

�تعلقي�مرج����ائن�عن�بالبحث�الدورات�تبدأ.�السابق�عن�مختلف�س�نار�و �وحدوث�وحدة�بب�ئة�جزء��ليتم���

�قديمت�يتم�جلسة،��ل���اية����.محتوا�ا�عن�تكشف�عناصر �عن�البحث�طر�ق�عن�الدورة����تتقدم�ثم�ومن�بالموضوع،

�إ���الوصول �ومنحھ�لتقييمھ�تقييمية�درجة�ع���ول��صول �ال��صية�معرفتھ�لإثراء�للمتعلم�الأسئلة�من�مجموعة

  .)4الش�ل��(انظر �الاختبار �يكرر �أن�فيجب���يح،��ش�ل�الإجابة�من�يتمكن�لم�إذا.�الاك�شاف

  ال�ي�ل�التنظي���للعبة�.�4الش�ل

  

 التجارب .6

�السنة�تلاميذع���"�GEO"�لعب�نا�من��1.0ال���ة�باختبار �قمنا�لقد.�تجر����ت�و�ن�بناء�تم�الاختبارات،�لإجراء

�المدارس�إحدى����المتوسط�التعليم�من�الثانية �GEO"�لعبة�باستخدام�الدورة�بمقارنة�قمنا. �دورة�مع�التعليمية"

�ال��)�يةالأرض�الكرة(�الأو���بالدورة�بدأنا�لقد�.نفسھ��و �الدورت�ن�محتوى ��ان�حيث�تقليدي،�درا����صف����تقليدية

�يحصل�ةال��اي�و���تقييمھ،�يتم�الذي�الشامل�الاختبار �ع���الرد�الطالب�ع���يجب.�وسرد�فيديو �ش�ل����تقديم�ا�تم

  ".ال�واكب�اك�شاف"�و���م�افأة�ع��
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�توسطالم�والوقت�المتكررة�الأخطاء�عدد�بحساب�قمنا.�ثابت��ش�ل���لاتھ�وحفظنا�اللاعب�بت�بع�قمنا�لقد

.�ظيحف�لا �الطالب�فإن�مرات،�عدة�خاطئة�بإجابة�يجيب�اللاعب��ان�إذا�أنھ�لاحظنا.�للإجابة�متعلم��ل��ستغرقھ�الذي

�،ت�و��ية�فعل�ردود�استخدام�مثل(�أخرى �مق��حات�إضافة�و�مكن�ببطء،�وتتقدم�السرد�اللعبة�تبطئ�أن�يجب�لذا

  ).،�إ��الدورة�إعادةو 

  

 النتائج .7

 الدرس�المقدم����القسم�بدون�استعمال�اللعبة�نتائج  -أ

�المتوسط�التعليم�من�الثانية�السنة�تلاميذل�قدم�الدرس�وقد�دقيقة،��45لمدة�درا����فصل����تجر��نا�بدأنا

�باتباع�نمط�التدر�س�التقليدي �ع���يحتوي �الذي"�ا��غرافية�المعالم"�الدرس�وتناول �،تلميذا��34تلاميذال�عدد��ان.

 .اللعبة����الأجزاء�تضمنھت�الذي�المحتوى �نفس

.�الدورة�رحش�إعادة�المعلم�من�طلبالو �الأسئلة�طرح����ا��ق�وللتلاميذ�النقاش،�فتح�يتم�التقليدية،�الدورة���

�الدورة����الطلاب�نتائج�.�GEOلعبة����طرح�ا�تم�ال���الأسئلة�نفس�وطرح�اختبارًا،�المعلم�أجرى �ا��صة،���اية���

  .5مب�نة����الش�ل��التقليدية

  

عدد�التلاميذ�

  34الإجما���

تلميذ�

  واحد

تلميذ�

  واحد

  تلاميذ�7  تلاميذ�9  تلاميذ�8  تلاميذ�5  تلاميذ�3

الأجو�ة�

  /ال��يحة15

8  9  11  12  13  14  15  

الأجو�ة�

  /ا��اطئة15

7  6  4  3  2  1  0  

  

  
  القسم����تلميذ�ل�ل�ا��اطئة/ال��يحة�الإجابات�.5الش�ل�

  

 GEOالمتحصل�عل��ا�باستعمال�اللعبة�التعليمية��نتائجال  -ب

�عدد��المتوسط،�التعليم�من�الثانية�السنة�تلاميذ�لنفس�دقيقة��15لمدة"�GEO"�لعب�نا�باختبار �قمنا�ذلك،��عد

 ��15ع���يحتوي "�ا��غرافية�المعالم"�درس��ان.�تلميذا��34بلغ�تلاميذ
ً

����الدورة�قراءة�إعادة�إم�انية�دناقيّ �قدو .�سؤالا

 .لا�أم�المحتوى �يتذكرون�تلاميذال��ان�إذا�ما�لرؤ�ة�أق���،�كحد�مرت�ن�اللعبة
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  ،�المدرسة�العليا�للأساتذة،�القبةمجلة��شائر�العلوم
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����تلاميذال�نتائج�و�انت.�وسرد�فيديو �ع���تحتوي �ال��"�ا��غرافية�المعالم"�دورة�تجاه�التلاميذ�تفضيلات��انت

  .6الش�ل���و�مو������كما��GEOلعبة

  

عدد�التلاميذ�

  23الإجما���

  تلاميذ�3  تلاميذ�5  تلمیذ واحد  تلمیذان  تلاميذ�6  تلاميذ�3  تلاميذ�3

الأجو�ة�

  /ال��يحة15

8  9  10  11  12  13  14  

الأجو�ة�

  /ا��اطئة15

7  6  5  4  3  2  1  

  

  
  GEOالقسم�باستعمال�اللعبة�التعليمية�����تلميذ�ل�ل�ا��اطئة/ال��يحة�الإجابات�.6الش�ل�
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�تلميذ��ل�أداء�بّ�نيُ �،�5الش�ل).�المبتدئ�ن(�التلاميذ�مستوى �ع���بناءً �اللعبة�عداداتإ�تكييف�تم�اللعبة،�أثناء

�ب�نما.�دقيقة��45لمدة�متباينة�إجابات�يظ�رون�تلاميذال�أن�نرى �أن�يمكننا).�داخل�القسم(�الدرس�العادي����حدة�ع��

�ال���الثانية�ا��الة����النتائج�نإ�القول �يمكننا.�فقط�دقيقة��15لمدة)�GEO(�لعبة����تلميذ��ل�أداء��6الش�ليبّ�ن�

�قدمنا�حيث�الأو���ا��الة����بالنتائج�مقارنة�تقر�با�حسنأو�أمتطابقة��ت�ون ��عليمية�ت�اد�لعبة�ش�ل�ع���الدورة�قدمت

  .دقيقة�30يقدر�بـ��زم���ر ختصاا�مع�التقليدية�الدورة

  

 خاتمة

��و �رتھ،وذاك�ال��صية�طبيعتھ�مع�ي�ناسب�متكيف�مسار �تقديم�خلال�من�ت�و�نھ�مسار �خلال�المتعلم�توجيھ

طبيعة��ع���مةالقائ�التكيفية�التعليم�لأنظمة�الكب��ة�الإم�انات�استغلال����التحدي�يكمن.�البحث�ل�ذا�الرئ�����ال�دف

،�فعالية�أك�� �المعرفة�إ���والوصول �التعلم�عمليات�ت�ون �بحيث�ومستوى�المتعلم�ن،
ً

�التطورات�عم�تكييفًا�وأك�� �وتحملا

 .والمنظمات�الأفراد�يوج��ا�أن�يجب�ال���السر�عة

  


